
   متغیرھا-٣-١
 را ھمراه با نام Helloسپس برنامه کلمه . در برنامه اول از کاربر خواستیم تا نام خود را وارد کند 

 چه اسمی را قرار دھد، چـون مـا نـام وارد شـده توسـط      Helloکامپیوتر میداند که بعد از     . کاربر چاپ کرد  
  :کاربر را توسط دستور زیر ذخیره کردیم 

  
std::cin >> firstName; 
 

 از کاربر میخواھد تا متنی را وارد کنید و پس از وارد شدن متن، برنامه این << std::cinدستور 
چـون رشـته ذخیـره شـده اسـت،      .  نـام دارد firstNameمتن را در یک متغیر رشته ای ذخیره میکنـد کـه      

  :میتوانیم این رشته را به کمک خط زیر به خروجی بفرستیم 
  

std::cout << "Hello, " << firstName << std::endl << std::endl;  
 
یک متغیر از ناحیه ای از حافظه فیزیکی سیستم استفاده میکند و مقداری از نـوع مـشخص را           

 وجود دارد که به ما امکان ذخیره سازی انواع مختلفی از مقادیر ++Cچندین نوع متغیر در . ذخیره میکند
. وخت، میتوانیم حتی انواع متغیر مخصوص خودمان را نیز بسازیم     را میدھد، و بطوریکه بعدھا خواھید آم      

  : است ++Cجدول زیر جمع بندی کلی از انواع متغیر در 
  

  توضیح  نوع متغیر
std::string        دقت کنید . برای ذخیره سازی متغیرھای رشتخ ای استفاده میشود

ــان نیــست، بلکــه بخــشی از   std::stringکــه   بخــشی از ھــسته زب
  .استاندارد استکتابخانه 

char              برای ذخیـره سـازی یـک کـاراکتر منفـرد ماننـد'a','b','c',…  اسـتفاده 
 مقـدار را  ٢۵۶ بیتی است که میتواند تـا      ٨معمولاً یک مقدار    . میشود

بـرای نمـایش مجموعـه کاراکترھـای توسـعه       (در خود داشـته باشـد       
ضـمیمه الـف مربــوط بـه جـدول اســکی     ).  کـافی اســت ASCIIیافتـه  
مانطور که در جدول اسکی مشاھده میشود، کاراکترھـا بـا           ھ. است

 در واقع یک عدد charشوند، پس نوع    اعداد صحیح نمایش داده می    
  .صحیح است، ولی بصورت کاراکتر تفسیر میشود

int نوع اصلی مورد استفاده برای ذخیره سازی اعداد صحیح است.  
short      ا نسبت بـه  معمولاً محدوده کوتاه تری از اعداد صحیح رint  نگھـداری 

  .میکند
long        یک عدد صحیح علامت دار که معمولاً محدوده بـالاتری را نـسبت بـه

intنگھداری میکند .  
float           برای ذخیره سازی اعداد ممیز شناور استفاده میشود، کـه اعـدادی

  . از این جمله میباشند-٢۵۴/٨ و ٢۵١/۵٢مانند 
double   مانندfloat داد ممیز شناور را با دقت بالاتری نـسبت  ، ولی معمولاً اع

  . نگھداری میکندfloatبه 
bool             برای ذخیره سازی مقادیر درستی اسـتفاده میـشود کـه درسـت یـا

 ++C کلیـدواژه ھـای   false و  trueدقـت کنیـد کـه       . نادرست میباشد 
، صفر یعنی نادرست و ھر ++Cھمچنین توجه کنید که در . میباشند

  . منفی و چه مثبت، یعنی درسترقم غیر صفر دیگر چع
  

محدوده دقیق مقادیر این نوع متغیرھا یا مقدار حافظه ای که ھر نوع اشـغال میکنـد، در جـدول          
یک کاراکتر ممکن . بالا آورده نشده است چرا که این مقادیر اکثراً وابسته به بستر اجرای برنامه میباشند

پس، شما بھتـر  .  بیتی باشد٣٢ روی برخی دیگر   باشد و ) یک بایت   (  بیت   ٨است روی برخی بسترھا     
برای مثـال، اگـر شـکا فـرض     . است جھت قابل حمل تر بودن کد، در این مورد گمانه زنی نداشته باشید          

 ھـای  char بیتی ھستند و سپس برنامه خود را به یک سیستم دیگر بـا  ٨ ھا charکنید که در کد شما     
  . بیتی ببرید، با خطا مواجه خواھید شد٣٢

. خروجی دیگر انواع نیـز اسـتفاده کـرد   / برای ورودیstd:cout و std:cinتوجه کنید که میتوان از    
  .برای مثال، برنامه زیر را در نظر بگیرید

  
  
  
  
  
  



  خروجی / ورودی– ٢برنامه 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  :و خروجی برنامه بالا بصورت زیر است 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  تغیر تعیین و تعریف م-١-٣-١
  .وقتی ما کد زیر را نوشتیم، منظورمان این است که ما یک متغیر را تعیین میکنیم

int myVar; 
 تعیین شده است، ولی myVarبا اینکه .  تعیین کردیمint از نوع myVarدر اینجا ما متغیری بنام 

 در اصـطلاح  معمـولاً . یعنی مقداری که درون این متغیـر قـرار دارد، ناشـناخته اسـت        . تعریف نشده است  
ایـن برنامـه کوچـک را نوشـته و اجـرا کنیـد تـا        . برنامه نویسی میگویند که متغیر دارای مقدار زباله است     

  :متوجه منظور من شوید 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 برنامه از کاربر میخواهد تا انواع مختلفی از مقادیر را وارد کند //
 سپس این مقادیر را در خروجی کنسول چاپ میکند //
#include <iostream> 
#include <string> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
 تعیین نوع متغیرها و دادن مقادیر اولیه به آا //
char letter = 'A'; 
int integer = 0; 
float dec = 0.0f; 
cout << "Enter a letter: "; // خروجی 
cin >> letter; // ورودی 
cout << "Enter an integer: ";// خروجی 
cin >> integer; // ورودی 
cout << "Enter a float number: "; // خروجی 
cin >> dec; // ورودی 
cout << endl; // سرخط 
اپ مقادیر گرفته شده در پنجره کنسولچ //  
cout << "Letter: " << letter << endl; 
cout << "Integer: " << integer << endl; 
cout << "Float: " << dec << endl; 
} 

 

Enter a letter: F 
Enter an integer: 100 
Enter a float number: -5.987123 
 
Letter: F 
Integer: 100 
Float: -5.98712 
Press any key to continue 

#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
int myVar; 
cout << myVar << endl; 
} 



  .کنیموقتی مقداری را به متغیر میدھیم، آنرا تعریف یا آغازش می
myVar = 10; 

د که عملگر تخصیص مقادیر را به متغیرھا دقت کنی.  عملگر تخصیص نام دارد++C در '='سمبل 
این نکته برای دانش آمـوزان مبتـدی   . تخصیص میدھد و مفھوم مقایسه ای منطقی مورد نظر ما را ندارد  

C++بسیار گیج کننده است .  
  : میتوان یک متغیر را ھمزمان ھم تعیین و ھم تعریف کرد ھمچنین

int myVar = 10; 
 زباله باشند، ھیچ استفاده ای ندارنـد و مـستعد ایجـاد خطـا     چون متغیرھایی که شامل مقادیر   

باشند، پس توصیه من به شما این است که ھمیشه متغیرھای خود را در زمـان تعیـین توسـط یـک           می
معمولاً، صفر مقدار پیش فرض بسیار خوبی برای مقـادیر عـددی اسـت و    . مقدار پیش فرض تعریف کنید  

  . مقداری خوب برای رشته ھاست""یک رشته خالی بصورت 
این امکان وجود دارد که در یک عبارت چندین متغیر را تعریـف و تعیـین کـرد کـه از عملگـر کامـا اسـتفاده            

  :میشود 
int x, y, z; 
x = 1, y = 2, z = 3; 
float i = 1.0f, j = 2.0f, k = 3.0f; 

 خوانـایی برنامـه را نیـز بـالاتر     علاوه بر اینکه این حالت بسیار فشرده تر و جمع و جـورتر اسـت،             
  .میبرد

  
  :نھایتاً اینکه میتوان تخصیص ھای زنجیره ای ایجاد کرد 

float num = 0.0f; 
float a, b, c, d; 
a = b = c = d = num; 

  
   اسامی متغیرھا-٢-٣-١

بـرای  ) معـرف (تعیین یک متغیر ما بایـد نـامی   / دیدید، ھنگام تعریف٢بطوریکه در برنامه   
اسـامی  . اب کنیم و بدین ترتیب میتوانیم درون برنامه به آن متغیر دسترسی پیـدا کنـیم           آن انتخ 

  :متغیرھا را میتوان ھر چیزی انتخاب کرد ولی چند استثناء نیز وجود دارد 
  
توجـه کنیـد   .  معتبـر نیـست   2VarNameنام  .  اسامی متغیرھا باید با یک حرف شروع شوند        – ١

  . معتبر استmyVar_و بدین ترتیب معرف که خط زیر یک حرف محسوب میشود 
 در اسامی متغیرھا میتوان از خط زیر، حروف و اعداد استفاده کرد ولی دیگر سـمبلھا مجـاز      – ٢

  . استفاده کرد… ,'%' ,'$' ,'#' ,'@' ,'!'برای مثال، نمیتوان از سمبلھایی مانند . نیستند
برای مثال نمیتوان از نـام    ). ضمیمه ب ( باشند   ++C اسامی متغیرھا نباید از کلیدواژه ھای        – ٣

floatبرای یک متغیر استفاده کرد .  
  . اسامی متغیرھا نباید دارای فاصله باشند– ۴
  

بـرای مثـال، ایـن معرفھـا ھمگـی      .  حساس به بزرگی و کوچکی حروف است   ++Cزبان   : نکته
  :منحصر بفرد ھستند چون ترکیب حروف بزرگ و کوچک آنھا متفاوت است 

hello, Hello, HEllo, heLLo, HeLlO 
  
 sizeof عملگر -٣-٣-١

 و میزان حافظه مصرفی آنھا وابـسته  ++Cبطوریکه قبلاً نیز گفتم، محدوده مقادیر انواع      
برای اینکه اندازه یک نـوع خـاص را در مقیـاس بایـت روی بـستر جـاری بدسـت         . به بستر است  

 ٣٢امه زیر را در نظـر بگیریـد کـه روی بـستر       برن.  استفاده کنیم  sizeofآوریم، میتوانیم از عملگر     
  :بیتی ویندوز نوشته شده است 

  



  sizeof عملگر – ٣برنامه 
  
  
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  : به شکل زیر است ٣و خروجی برنامه 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

در واقـع، از ایـن نتـایج    . دقت کنید که نتیجه مخصوص بستری است که برنامه روی آن اجرا شـده اسـت     
  :ل زیر را استخراج کرد میتوان جدو

  
  تعداد بایت مورد نیاز  محدوده  نوع
char ١  +١٢٧ الی - ١٢٨  
short ٣٢٧۶٢  ٣٢٧۶٧ الی -٨  
int ٢١۴٧۴٨٣۶۴۴  +٢١۴٧۴٨٣۶۴٧ الی -٨  

long ٢١۴٧۴٨٣۶۴۴  +٢١۴٧۴٨٣۶۴٧ الی -٨  
float ٣٨- e ۴/٣٨ الی  ±٣ e  ٢/١ ± ۴  

double ٣٠٨ - e ٣٠٨ الی  ±٨/١ e  ٨ ± ٢/٢  
  

  . وجود نداردlong و intتوجه داشته باشید که ھیچ تفاوتی بین محدوده حافظه ھای مورد نیاز برای 
  
  unsigned کلیدواژه -۴-٣-١

بھرترتیب، اگر شما . گیردر میرا درب+ ٢١۴٧۴٨٣۶۴٧ الی -٢١۴٧۴٨٣۶۴٨ محدوده ای از intیک 
فقط نیاز به کار با مقادیر مثبت باشید، میتوان حافظه رزرو شـده بـرای مقـادیر منفـی را آزاد کـرد و از آن               

. نمـایش اعـداد منفـی اسـت    ھزینـه ایـن کـار توانـایی     . برای نمایش اعداد مثبت بیشتری استفاده کـرد      
 بیتـی مـا   ٣٢در وینـدوز  .  انجـام دھـیم  unsignedانواع صـحیح بـا   قرار دادن پیشوند میتوانیم این کار را با     

  :موارد زیر را داریم 
  بایت ھای مورد نیاز  محدوده  نوع

unsigned char ١  ٢۵۵ تا ٠  
unsigned short ٢  ۶۵۵٣۵ تا ٠  

unsigned int ۴  ۴٢٩۴٩۶٧٢٩۵ تا ٠  
unsigned long ۴  ۴٢٩۴٩۶٧٢٩۵ تا ٠  

  

 برنامه اندازه های انواع مختلف متغیرها را چاپ میکند //
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
cout << "sizeof(bool) = " << sizeof(bool) << endl; 
cout << "sizeof(char) = " << sizeof(char) << endl; 
cout << "sizeof(short) = " << sizeof(short) << endl; 
cout << "sizeof(int) = " << sizeof(int) << endl; 
cout << "sizeof(long) = " << sizeof(long) << endl; 
cout << "sizeof(float) = " << sizeof(float) << endl; 
cout << "sizeof(double) = " << sizeof(double) << endl; 
} 

sizeof(bool)  = 1 
sizeof(char) = 1 
sizeof(short) = 2 
sizeof(int)  = 4 
sizeof(long) = 4 
sizeof(float) = 4 
sizeof(double) = 8 
Press any key to continue 



بدون علامت، ما محدوده بزرگتری با استفاده از انواع .  کردunsignedرا میتوان فقط انواع صحیح 
ر بفـرد را   مقـدار منحـص  int ۴٢٩۴٩۶٧٢٩۶برای مثال، نـوع  . را بدست نمی آوریم، بلکه آنرا جابجا میکنیم   

اسـتفاده  + ٢١۴٧۴٨٣۶۴٧ تـا  -٢١۴٧۴٨٣۶۴٨حـال چـه مـا از محـدوده     ) با احتساب صفر (شامل میشود   
  + ۴٢٩۴٩۶٧٢٩۵چه از محدوده صفر تا کنیم و 

  
  تخصیص لیترال ھا -۵-٣-١

 helloبه ھمین ترتیب، . یعنی ده ١٠برای مثال، . لیترال ھا مقادیری ھستند که متغیر نیستند
world چند تخصیص لیترال است کد زیر نشان دھنده .  استسلام جھانبه مفھوم  در معنی:  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

نیـست کـه آیـا عـدد     بـرای مثـال، روشـن    . در مورد اعـداد ممیـز شـناور کمـی ابھـام وجـود دارد        
 این امکان را ++Cجلوگیری از این ابھام، برای . double در نظر گرفته شود یا float باید بصورت ٩٨٧/١٢٣

 123.987f  باشـد و بـصورت  fاگر لیترال دارای پـسوند  . میدھد تا یک پسوند نوع به لیترال اختصاص دھید 
.  دیـده میـشود  doubleدر غیر این صورت بـصورت  .  در نظر گرفته میشودfloatنمایش داده شود، بصورت   

 در کد بـالا  ulong و uint, longNumبه .  ھای بدون علامت رخ میدھدlongمشکل مشابھی نیز در مورد 
  . استفاده کرده اینم تا نوع لیترال مشخص شودUL و ترکیب U ،Lدقت کنید که ما از 

  
   تبدیل انواع-۶-٣-١

بـرای مثـال، میتـوانیم    . متغیرھای از انواع مختلف را به ھم تبدیل کنیم   این امکان وجود دارد که      
در ایـن صـورت بـه مـواردی نیـز بایـد دقـت        .  اختصاص دھیم و برعکسfloat را بع یک مقدار intیک مقدار   

  . این مورد را نشان میدھد۴برنامه . شود
  

  تبدیل انواع : ۴برنامه 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

bool b = true; // لیترال بولی 
char letter = 'Z'; // لیترال کاراکتری 
std::string str = "Hello"; // لیترال رشته ای 
int num = 5; // لیترال صحیح 
unsigned int uint = 5U; // لیترال صحیح بدون علامت 
long longNum = 10L; // لیترال طولانی 
unsigned long ulong = 50UL; // لیترال طولانی بدون علامت 
float floatNum = 123.987f; // لیترال ممیز شناور 
double dblNum = 567.432; // لیترال دوبل 
 توجه کنید که پسوند لیترالها حساس به اندازه حروف نیستند //
 و بنابراین موارد زیر نیز درست کار میکنند //
unsigned long ulong2 = 50ul; // لیترال طولانی بدون علامت 
float floatNum2 = 123.987F; // لیترال ممیز شناور 
 

 نمایش تبدیل انواع //
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 
{ 
تبدیل از یک نوع با دقت پایین به دقت بالا: مورد اول  //  
char c = 10; 
short s = c; 
cout << “char to short: “ << s << endl; 
تبدیل از نوع با دقت بالا به پایین: مورد دوم  //  
unsigned char uc = 256; 
cout << “int to uchar: “ << (int)uc << endl; 
تبدیل از شناور به صحیح با فرض اینکه: مورد سوم  //  
 مقدار صحیح میتواند مقادیر شناور را نگهداری کند //
int i = 496512.546f; 
cout << “float to int: “ << i << endl; 
تبدیل از شناور به کوتاه: هارم مورد چ //  
 این بار صحیح قادر به نگهداری شناور نیست //
s = 496512.987123f; 
cout << “float to short: “ << s << endl; 
} 



  
  

  ۴خروجی برنامه 
  
  
  
  
  
  
  

با توجه . در اینجا ما از مقداری با دقت پایین به مقداری با دقت بالا تبدیل انجام دادیم : مورد اول -
به اینکه دقت بالا میتواند دقت پایین را بطور کامل نمایش دھد، پس ھیچ مشکل تبدیلی وجود         

  .نخواھد داشت و ھمه چیز بخوبی کار خواھد کرد
در این مورد ما از یک مقدار صحیح با دقت بالا بـه یـک مقـدار صـحیح بـا دقـت پـایین           : مورد دوم  -

اتفاقی که .  نیست٢۵۶مقدار  قادر به نمایش unsigned charبا این حال، . تبدیل انجام میدھیم
 قادر به ذخیـره سـازی مقـادیر    unsigned char. بازپیچی نامیده میشود یا Wrappingمی افتد، 

 ١ نبدیل به ٢۵٧ صفر میشود، ٢۵۶پس .  نیست و بنابراین به صفر بازپیچی میشود٢۵۵بیش از 
. بـازپیچی در جھـت مثبـت انجـام میـشود     .  میشود و به ھمین ترتیـب ٢ تبدیل به    ٢۵٨میشود،  

در جھت دیگر بازپیجی شده  را بدھیم، این مقدار -١ مقدار unsigned charبرای مثال، اگر ما به 
 . را ارائه میکند٢۵۵و مقدار 

در علمی بنام  floatمی بینید که . یص دادیم تخصint را به یک floatدر اینجا ما یک  : مورد سوم -
 .  خود را از دست داده استاعشار قرار گرفته است و قسمت truncationیا برش 

 قادر به ذخیره سازی short تخصیص داده ایم، ولی short را به یک floatاینجا یک  : مورد چھارم -
 .بازپیچی خواھیم داشتپس ما یک .  نیستfloatکل قسمت ھای عددی 

  
بازپیچی صحیح مشکلی جدی است که میتواند منجر به خطاھایی شـود کـه یـافتن آنھـا بـسیار           : نکته

کار میکنید که انواع شما قادر حاصل کنید که با مقادیری اطمینان پس، شما ھمیشه باید . مشکل است
  .باشندمیبه ذخیره سازی آنھا 

  
- میبصورت خودکار انجامیعنی بدون قید و شرط انجام میدھد  این تبدیل انواع را ++Cکامپایلر 

. رفتـار کنـد  بـصورت دیگـری   نوع با یک بھرترتیب، گاھی نیاز خواھید داشت تا با کامپایلر بگویید که        . گیرد
  :مخصوصاً در این خط .  مشاھده کنیم۴میتوانیم این مورد را در مورد دوم از برنامه 

  
cout << “int to uchar: “ << (int)uc << endl; 

علـت ایـن   . char  رفتـار کنـد، نـه یـک    int بصورت یک ucبا  به کامپایلر میگوید که      uc(int)دستور  
خروجـی  ولی مـا میخـواھیم   .  استchar چون یک  را نمایش میدھد   ucنمایش کاراکتری    coutاست که   

انجـام داده ایـم و بـه    ) تبـدیل بـین انـواع   (پس ما یک اعمال نوع    . صحیح معادل کاراکتر نمایش داده شود     
قالب بندی را میتوان با یکی از بطور کلی، این نوع از .  رفتار کندint بعنوان یک ucکامپایلر گفته ایم که با  

  : حالت ھای زیر بدست آورد 
  

result = static_cast<typeToConvertTo>(valueToConvert); 
result = (typeToConvertTo) valueToConvert; 
 

  :مثال 
int x = 5; 
float result = static_cast<float>(x); 
int y = (int)result; 
 

٧-٣-١- Typedefھا   
 آنقدر طولانی unsigned intبرای مثال، .  بسیار طولانی باشند++C انواع گاھی، ممکن است

 این قابلیت را دارد که بتوانید در آن نامھای کوتـاھی      ++C. است که نوشتن آن به سرعت سخت باشد       
برای مثال، ممکن است نامھای کوتاه زیـر را بـرای انـواع      .  تعریف کنید  typedef توسط کلیدواژه    )مترادف(

  :بدون علامت تعریف کنیم 
typedef unsigned char uchar; 
typedef unsigned short ushort; 
typedef unsigned int uint;  
typedef unsigned long ulong; 

char to short: 10 
int to uchar: 0 
float to int: 496512 
float to short: -27776 
Press any key to continue 



 
  : پس، برای مثال، بجای اینکه بنویسیم 

unsigned int x = 19; 
  :خواھیم نوشت 

uint x = 19; 
  
  Const متغیرھای -٨-٣-١

چنـین متغیرھـایی را ثابـت مـی     . گاھی میخواھیم متغیری را تعریف کنیم که قابل تغییر نباشد         
بـرای انجـام   .  باشد١۴/٣ تعریف کنید که حاوی عدد پی     Piثابتی بنام   برای مثال، شاید بخواھیم     . نامیم

  : استفاده میکنیم constاین کار از کلیدواژه 
const float pi = 3.14f; 

  
ثابت ھا معمولاً بـرای   . را داشته باشد، با خطا موجه خواھد شد  piاگر برنامه نویس قصد تغییر      

  .  است١۴/٣ خیلی راحت تر از خواندن piخواندن . گیرند میراحتی و دقت مورد استفاده قرار
  
   ماکروھا-٩-٣-١

این کار بـا  .  قرار گیردرا ایجاد کنیم که بجای یک کد  ) معرف(گاھی قصد داریم تا یک نام سمبل        
 تعریف میکند که وقتی PRINTHELLOبرای مثال، خط زیر یک ماکرو بنام . گیرد میتعریف یک ماکرو انجام
  . را اجرا میکند;cout << "Hello" << endl: معادل نوشته شود، دستور 

  
#define PRINTHELLO cout << "Hello" << endl;  

  . را چاپ کندHelloبا استفاده از ماکروھا، ما برنامه ای نوشتیم که چندین بار کلمه 
  

  ماکروھا : ۵برنامه 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

قت کنید که سمی کولون در تعرف ماکرو وجود دارد و بنابراین نیازی نیست در انتھای ھر خط         د
کد مروبطه را جایگزین وقتی کامپایلر این برنامه را کامپایل میکند و به یک ماکرو میرسد،  .یکی قرار دھیم

  :پس برنامه بالا بصورت زیر تغییر میکند . میکند
  

int main() 
{ 
 cout << "Hello" << endl; 
 cout << "Hello" << endl; 
 cout << "Hello" << endl; 
 cout << "Hello" << endl; 
} 
 

  
  
  

  -:- آزاد است  انتشار این مطلب کاملاًلذا ھدف این سایت ارتقای دانش کاربران ایرانی است، -:-
  -:- ذکر منبع انتشار نشانگر احترام شما به فعالیت ھای ایرانی و مشوقی برای ادامه کار است -:-

  -:-  میباشد ir.pcnova.www : و پیوند دنیای زیبای کامپیوتر:  منبع انتشار مطلب با عنوان -:-
  

#include <iostream> 
using namespace std; 
// Define a macro PRINTHELLO that means 
// "cout << 'Hello' << endl;" 
#define PRINTHELLO cout << "Hello" << endl; 
int main() 
{ 
PRINTHELLO 
PRINTHELLO 
PRINTHELLO 
PRINTHELLO 
} 


